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Wstep do czesci drugiej artukutu

W czesci pierwszej artykutu zamiescitem informacje nt. Klasy screen oraz jednej z klas z
niej dziedziczacych - klasie Form oraz opis komponentow, ktdore moga by¢ jego czgscia -
elementy klasy 1tem. Ponizej zamieszczam wigc opis kolejnych trzech klas dziedziczacych z
klasy Screen: TextBox, Alert oraz List. Zachecam jednak do przestudiowania pierwszej
czesci tego artykutu, poniewaz obie czg$ci sa ze soba bardzo mocno zwiazane.

Pole tekstowe - klasa TextBox

TextBox jest komponentem umozliwiajacym edycje duzej ilosci tekstu. Poniewaz dziedziczy
z klasy Screen, zajmuje caty ekran i mozna do niego dotaczy¢ stale przewijajacy si¢ w
poprzek ekranu tekst (ticker). Abstrachujac od tych réznic oraz od faktu, iz nie mozna do
niego dotaczy¢ klasy nastuchujacej zmian wprowadzanych przez uzytkownika, jest to element
bardzo podobny do dziedziczacego z klasy Item, a omdwionego wczesniej elementu
TextField.

Kiedy na przyktad - chcac stworzy¢ obiekt tej klasy - korzystamy z jedynego jej konstruktora:

public TextBox (String title, String text, int maxSize, int constraints),

to widzimy, ze konstruktor ten ma dokladnie taka sama posta¢, jak konstruktor klasy
TextField. I podajac czwarty argument konstruktora, korzystamy ze stalych zdefiniowanych
rowniez w klasie TextField (tam tez sa one doktadnie omowione).

Roéwniez metody pozwalajace operowaé na danych zawartych w ekranie edycji (pobranie,
skasowanie czy zmiana zawartosci) sa takie same jak w przypadku klasy TextField.
Przyktad zastosowania TextBox'a znajdziesz ponizej - w sekcji dotyczacej innej klasy
dziedziczacej ze Screen - klasy Alert.

Wyswietlanie komunikatow - klasa Alert

Klasa alert - wywiedziona z klasy screen, jej celem jest ultwienie programiscie
wyswietlenie prostych komunikatow na ekranie urzadzenia. Aby wyswietli¢ taki komunikat,
korzystamy z jednej z dwoch postaci metody setCurrent z klasy Display:

public void setCurrent (Displayable next);
public void setCurrent (Alert alert, Displayable nextDisplayable);

Pierwsza posta¢ juz poznaliSmy, druga w przypadku komunikatow okazuje si¢ bardzo
przydatna. Jako pierwszy argument, podajemy w niej alert do wyswietlenia, drugim jest
Displayable, ktory ma zosta¢ wyswietlony po nim.

Komunikaty maja nastgpujace atrybuty i wlasnosci:

1. Nagtowek (title) - atrybut odziedziczony z klasy screen. Nie wymagany.

2. Tres¢ (alertText)
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3. Ikona (alertlmage) - ikona wyswietlana (lub nie - zaleznie od urzadzenia) z komunikatem.
Atrybut nie wymagany.

4. Czas wyswietlania(timeout) - atrybut okre$lajacy jak dlugo komunikat powinie by¢
wyswietlany. Z tym atrybutem zwiazane sa dwie metody:

public int getTimeout () ;
public void setTimeout (int time);

Pierwsza stuzy do sprawdzenia ustawionego czasu, druga moze jako argumenty przyjaé

dwa rodzaje wartoSci:

1. warto$¢ dodatnia, okreslajaca (w milisekundach) po jakim czasie komunikat powinien
zniknaC.

2. Warto$¢ okreslona przez stala ForREVER w klasie Alert. Oznacza ona, iz komunikat
bedzie wyswietlany dopuki nie zwolni go uzytkownik.

5. typ komunikatu (alertType) - atrybut pomagajacy urzadzeniu w odpowiednim
wyswietleniu komunikatu. By¢ moze rowniez zagranie odpowiedniego do typu informacji
tonu. Atrybut jest typu AlertType, 1 przyjmuje wartos¢ jednej z ponizszych statych:

AlerType.ALARM

AlerType.CONFIRMATION

AlerType.ERROR

AlerType.INFO

5. AlerType.WARNING

b=

Klasa alert ma nastgpujace konstruktory, za pomoca ktérych tworzymy wyswietlane na
ekranie komunikaty:

public Alert(String title);
public Alert (String title, String alertText,
Image alertImage, AlertType alertType);

W przypadku uzycia pierwszego z nich ustawione zostaja domys$lne wartosci. Domys$lna
warto$¢ atrybutu timeout mozemy poznac¢ korzystajac z metody:

public int getDefaultTimeout () ;

Oczywiscie komunikatu o czasie wysSwietlania ustalonym na inny niz wskazuje na to stala
FOREVER, uzytkownik nie moze usunaé przed jego uptywem.

Nie pomoze tu rowniez dodanie do obiektu typu Aalert komend (Command), gdyz jest to po
prostu niemozliwe. Powodem jest przestonigcie przez klas¢ Alert metod addCommand () i
setCommandListener()Z]dasytusplayable

Prosty przyktad wyswietlenia dwu roznych komunikatow zamies$citem ponizej. Przykiad
ilustruje rowniez zastosowanie TextBox 'a.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;
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/**
* MIDlet prezentuje zastosowanie elementdédw TextBox oraz Alert.
* @author Konrad Palczewski
*/
public class TextBoxTryout extends MIDlet implements CommandListener {
private Command exitCommand = new Command ("Wyjs$cie", Command.EXIT, 2);
private Command statsCommand =
new Command ("Statystyka", Command.SCREEN, 2);
private Display display;
private TextBox tbox;

public TextBoxTryout () {
display = Display.getDisplay(this);

//Tworze TextBox z przewijanym tekstem i poczatkowym wypeilnieniem:
tbox =
new TextBox ("Twdj zyciorys", "Tu wpisz swdj zyciorys w +
telegraficznym skrécie...", 400, TextField.ANY);
tbox.setTicker (new Ticker ("To jest tzw. ticker..."));

tbox.addCommand (exitCommand) ;
tbox.addCommand (statsCommand) ;
tbox.setCommandListener (this);

public void startApp () {
//Tworze alert informacyjny, zniknie po potwierdzeniu przez uzytkownika
Alert confAlert =
new Alert ("Potwierdzenie!", "Te aplikacje mozesz ogladac¢ tylko +
jesli kochasz Jave!", null, AlertType.CONFIRMATION) ;
confAlert.setTimeout (Alert.FOREVER) ;
display.setCurrent (confAlert, tbox);

public void pauselpp () {}
public void destroyApp (boolean unconditional) {}

public void commandAction (Command c, Displayable s) {

if (¢ == exitCommand) {
destroyApp (true) ;
notifyDestroyed() ;

}

else 1f (c == statsCommand) {

//Zbieram statystyke TextBox'a

char[] input = new char[tbox.getMaxSize()];
int size = tbox.getChars (input);

//Tworze alert informacyjny, ktdéry zniknie po 3 sekundach:
Alert infoAlert =
new Alert ("Statystyka znakdéw", "Wpisate$/as juz "+size+
"\nz dozwolonych "+tbox.getMaxSize ()+" znakdéw.",
null, AlertType.INFO);
infoAlert.setTimeout (3000) ;
display.setCurrent (infoAlert, tbox);
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}

A oto efekt wykonania powyzszego kodu:

TABELAIL:
Famil B [Fall  F REC B | Tl B
Potwierdzenie! et tzww . ticker .. Statystyka znakow
Twaj Zyciorys
Tu whisT Swij Ty Ciorys w
telegraficzrym skrocie..
Te aplikace mozesz ogladad tylko Whizstesias juz 50
ezl kochasz Javel T dozwalonych 400 Zhakdw .
Lane | wyiscie Statystyka
Komunikat wymagajqcy Przyktad uzycia TextBox'a. Komunikat z ustawionym
potwierdzenia. timeoutem na 3s.

Na powyzszym przykladzie widzimy wigc, jak u gory drugiego screenu ekranu przewija sig
ticker. Mozemy rowniez zauwazy¢ (na ostatnim screenie), iz kiedy timeout ustawiony jest na
konkretng warto$¢, wowczas uzytkownik nie moze zwolni¢ komunikatu.

Widaé rowniez, ze mimo, iz rozrdznilem oba zaprezentowane komunikaty pod wzgledem ich
typow, to emulator, na ktérym uruchomiony zostat MIDlet, nie rozrdznit ich zupetnie. Jest to
wiec zalezne od urzadzenia.

Lista elementow - klasa List

Lista jest bardzo podobna do komponentu formularza - choiceGroup. Wigkszo$¢ wsdlnego
interfejsu zostala zgrupowana w interfejsie Choice, ktéry obie te Klasy implementuja.
Dlatego dzialanie na elementach listy begdzie takie samo, jak dzialanie na elementack
komponentu CchoiceGroup. Dodawanie, modyfikowanie i uséwanie pol grupy zostato opisane
w artykule "Tworzenie GUI wysokiego poziomu - cz.1". Tutaj opisz¢ jedynie rdznice
pomigdzy klasa List, a klasa ChoiceGroup.

List wywiedziony jest z klasy screen, a co za tym idzie zajmuje caly ekran, mozna do niego
dotacza¢ wlasne komendy, oraz nie mozna dotaczy¢ do niego ItemStateListener (bo nie
wywodzi sie z klasy Ttem).

Tworzenie elementu List jest bardzo podobne do tworzenia elementu ChoiceGroup. Dwa
konstruktory maja taka sama form¢ w obu klasach:

public List (String title, int type);
public List(String title, int type, String[] strings, Image[] images);
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Jedyna roznica polega na tym, iz pierwszy argument jest tutaj interpretowany jako nagtéwek
listy, a nie jako etykieta komponentu. Dwa poznane wczesniej typy grupy (EXCLUSIVE i
MULTIPLE) - 1 tutaj maja zastosowanie. Jednak lista dodaje jeszcze jeden typ, mianowicie typ
IMPLICIT.

Weczedniej poznane dwa typy zachowuja si¢ tak samo jak w przypadku ich odpowiednikow w
klasie ChoiceGroup. Trzeci - IMPLICIT - jest bardzo podobny do typu EXCLUSIVE.
Podobienstwo polega na tym, iz w obu przypadkach mozna wybra¢ tylko jeden element ze
wszystkich dotaczonych do komponentu. Réznica skolei polega na wygladzie elementow w
obu typach listy. Bo, podczas gdy lista typu EXCLUSIVE prezentowana jest jako zbidr radio
buttonow, to lista typu IMPLICIT prezentowana jest jako zwykla lista elementow. W tym
drugim jednak przypadku automatycznie dodawana jest komenda typu "select", i wybor
konkretnego elementu nast¢puje przez jego aktywacjg, a za wybrany element przyjmuje sig
ten, na ktorym skupiona byta uwaga na ekranie w momencie aktywacji komendy.

Ten element klasy command zadeklarowany jest w klasie List jako stala SELECT commanD. |
te wlasnie wielkos$ci (referencja do obiektu List 1 do aktywowanej komendy) przekazywane
sa jako argumenty dotaczonej do listy CommandListener'a.

Ponizszy przyktad prezentuje sposob korzystania z listy typu tmprIcIT i kilka formularzy z
elementami ChoiceGroup roznych typow.

Oto kod MIDletu:

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

/**
* MIDlet ma zaprezentowal obiekt List i formularz z
* rbéznymi typami ChoiceGroup.
* @Qauthor Konrad Palczewski
*/
public class ListTryout
extends MIDlet implements CommandListener, ItemStatelListener {

private Command exitCommand = new Command ("Wyjs$cie", Command.EXIT, 2);
private Command backCommand = new Command ("Wréé", Command.BACK, 1);
private Display display;
private List list = new List ("Menu", List.IMPLICIT);
private Form forml = new Form("EXCLUSIVE ChoiceGroup");
private Form form2 = new Form ("MULTIPLE ChoiceGroup"):;
private ChoiceGroup chGroupl =

new ChoiceGroup ("Wybierz opcje:", ChoiceGroup.EXCLUSIVE) ;
private ChoiceGroup chGroup2 =

new ChoiceGroup ("Wybierz opcje:", ChoiceGroup.MULTIPLE) ;

public ListTryout () {
display = Display.getDisplay(this);

//Definiuje wyglad listy (gtdwnego menu)
list.setTicker (new Ticker ("Wybierz rodzaj ChoiceGroup...")):;
list.append ("EXCLUSIVE", null);
list.append ("MULTIPLE", null);
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list.addCommand (exitCommand) ;
list.setCommandListener (this) ;

//Definiuje wyglad pierwszego formularza z ChoiceGroup typu EXCLUSIVE
chGroupl.append ("opcja 1",null);

’

(
chGroupl.append ("opcja 2",null
(

’

) ;
chGroupl.append ("opcja 3",null);
chGroupl.append ("opcja 4",null)
forml.append (chGroupl) ;
forml.addCommand (backCommand) ;
forml.setCommandListener (this);
forml.setItemStatelListener (this);

//Definiuje wyglad pierwszego formularza z ChoiceGroup typu EXCLUSIVE
chGroup2.append ("opcja 1",null);

’

(
chGroup2.append ("opcja 2",null
(

’

)
chGroup2.append ("opcja 3",null);
chGroup2.append ("opcja 4",null)
form2.append (chGroup2) ;
form2.addCommand (backCommand) ;
form2.setCommandListener (this);
form2.setItemStatelistener (this);

public void startApp () {
display.setCurrent (list);

public void pauseRpp() {}

public void destroyApp (boolean unconditional) {}

/** Obserwator pozwalajacy reagowa¢ na akcje zwigzane z komendami.
*/
public void commandAction (Command c, Displayable s) {
if (c == List.SELECT COMMAND) {
if (list.getString(list.getSelectedIndex()) == "EXCLUSIVE") {
display.setCurrent (forml) ;
}
else if (list.getString(list.getSelectedIndex()) == "MULTIPLE") {
display.setCurrent (form2) ;

}

else 1f (c == backCommand) {
display.setCurrent (list);

}

else if (¢ == exitCommand) {
destroyApp (false) ;
notifyDestroyed() ;

/** Obserwator zmian w stanie obiektdéw elementu Form.
* Mozemy tutaj reagowaé¢ na zmiany ich stanu.

*/
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public void itemStateChanged (Item item) {
if ((ChoiceGroup)item == chGroupl)
System.out.println ("Zmieniono ChoiceGroup typu EXCLUSIVE.");
if ((ChoiceGroup)item == chGroup2)
System.out.println ("Zmieniono ChoiceGroup typu MULTIPLE.");
System.out.println ("Stan elementdéw:") ;

for (int i=0;i<((ChoiceGroup) item) .size () ;i++)
System.out.println ("opcja " + (i+1l) + ": "
+ ((ChoiceGroup) item) .isSelected (1))
}
}
I efekty:
TABELAL:
(Fout. ] B [Foall | [Feull ]
I t_:uigr_z_rgd_zfuj_l:_h_l:ni_cgf%r_ngp_. ~ | |EXCLUSIVE ChoiceGroup MULTIPLE ChoiceGroup
Menu Wyhierz opcje: Wybierz opcje:
ExXCLUSIVE Zopcia 1 Flapcia 1
ML TIPLE s 2 opcja 2
® apcia 3 lopcja 3
apoia 4
Wy S i WG A
Menu glowne, czyli lista typu ChoiceGroup typu ChoiceGroup typu
IMPLICIT. EXCLUSIVE. MULTIPLE.

RET 12ME Wireless Toolkit - ListTryout =101 x|

File Edit Project Help

%p Fun
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J Device: IDefauﬂCDIDrPthe LI

Zmieniono ChoicebGroup typu EXCLUIIVE.
Stan elementdnr:

opcja 1l: false

opcja 2: false

opcja 3@ true

opcja 4: false
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Raport utworzony przy zmianie w ChoiceGroup typu EXCLUSIVE.
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