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Pobranie i instalacja srodowisk

Aby moc sprawdzi¢ przyktady zaprezentowane w serwisie, a takze testowal poOzniej z
wlasnymi pomystami, bgdziemy potrzebowali kilku niezbgdnych rzeczy.
Sa to przede wszystkim:
1. JDK, czyli srodowisko, zawierajace zarowno wszystkie standardowe pakiety sktadajace
si¢ na J2SE, jak i standardowa maszyng Javy.
Najnowsze JDK znalez¢ mozna tutaj:
http://java.sun.com/j2se/downloads.html
2. Srodowisko uruchomieniowe, czyli tzw. emulator, potrzebny nam bedzie do wizualizacji
tego, co napiszemy, ale 1 jako maszyna wirtualna, czyli KVM.

Mozna pobra¢ emulatory telefonow rzeczywistych ze stron ich producentéw, ale my

korzysta¢ bedziemy ze wzorcowej implementaji, jaka proponuje Sun. "J2ME Wireless

Toolkit" proponuje oprocz emulacji skompilowanego kodu, rowniez latwa jego

kompilacj¢ 1 preweryfikacj¢ oraz tatwe tworzenie archiwow JAR. Screeny prezentowane

w serwisie robione sa wlasnie z tego programu.

Najswiezsza wersj¢ Toolkita pobra¢ mozna z ponizszej lokalizacji:

http://java.sun.com/products/j2mewtoolkit
3. Do tego potrzebny nam bedzie jakikolwiek edytor tekstowy. Wygodniej oczywiscie, jesli

bedzie kolorowat tekst. Najlepsze sa proste edytory. Jesli kto$§ chcialby skorzysta¢ ze
zintegrowanego srodowiska klasy IDE, zachgcam do ponizszych:

1. Sun ONE Studio 4 update 1. Mobile Edition - darmowe IDE Sun'a, skierowane do

developerow Javy ME.

2. Borland JBuilder i MobileSet - do $ciagnigcia 30-dniowa wersja probna.
Dokumentacja. Moze nie jest wymagana przy pracy, tak jak JDK czy emulator, ale w
praktyce nie mozna bez niej pracowaé. Najwygodniej jest oczywiscie pracowaé z
dokumantacja wygenerowana przez javadoc.

API poszczego6lnych technologii, mozemy znalez¢ w odpowiedniej czgsci JCP (http://jcp.org)
lub bezposrednio ze stron domowych Javy: http://java.sun.com/api.

Instalujemy wigc JDK i koniecznie J2ME Wireless Toolkit, bo to na nim prezentowac
bedziemy przyktady.

Bedac tak przygotowanym do pracy jestesmy juz gotowi do przejscia do kolenego etapu...

Tworzenie nowego projektu

Uruchamiamy wigc nasz Toolkit, i tworzymy nowy projekt. Jak si¢ domys$lamy, stuzy do tego
przycisk po lewej oznaczony "New Project...". Ja tworzac przyktady dla tego artykuly
budowat bedg projekt zaprezentowany w artykule "Pierwszy MIDlet".

I tak po wcisnigciu przycisku "New Project...", poajawi si¢ okno, w ktorym wpisaé musimy
nazwe naszego projektu i - co wazniejsze - nazwe klasy gtownej naszego MIDletu:


http://java.sun.com/j2se/downloads.html
http://java.sun.com/products/j2mewtoolkit
http://wwws.sun.com/software/sundev/jde/studio_me/index.html
http://www.borland.com/products/downloads/download_jbuilder.html
http://jcp.org
http://java.sun.com/api
http://www.midlety.net/site
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EF"! New Projeck : EI

Project Mame IM'fFirstMIDlet

MiDlet Class Mame IMyFirstMIDleﬂ

Creste Project | Cancel |

Tworznie nowego projektu...

Po potwierdzeniu wprowadzonej nazwy, pojawi si¢ okno, w ktorym wypetni¢ mozemy -
omoéwione w artykule "Archiwa JAR 1 deskryptory JAD" - konieczne, opcjonalne, oraz
wlasne atrybuty prezentowane w plikach JAD i1 manifest.mf, oraz doda¢ MIDlety nalezace
do jednego MIDlet Suit:

Eﬁ! Settings for project “"MyFirstMIDlet™ il

RecLired | Gptiu:unall Uszer Definedl |"."||D|E-"[SI Puzh Registry F'ermissin:unsl

ey Walue
hIDIet-Jar -Size 100
|h-1|DIet--.lar-LlHL by FirsthiDlet jar
|r-.-1IDIet-Name vy FirsthilDlet
IMIDIet-Vendnr Hohrad Palczew ski
IMIDIet-+erion 1.0
MicroEdtion-Configuration CLDC-1.0
MicroEdition-Profile fIDP-1 .0

Ok Cancel

... Wypelnianie jego deskryptorow.

I teraz cata hierarchig¢ katalogdw dla naszego projektu mamy stworzona. Jesli wigc sWTK20%
bedzie lokalizacja, gdzie zainstalowany jest Wireless Toolkit, to:

1.

w katalogu "sWTk20%\apps\MyFirstMIDlet\src" umieszcza¢ bedziemy stworzony przez
nas kod,

. w katalogu "$WTK20%\apps\MyFirstMIDlet\res" umieszcza¢ bedziemy zasoby, jak np.

ikony czy pliki tekstowe, z ktorych chcemy skorzysta¢ w trakcie dziatania aplikacji,
w katalogu "swWTK20%\apps\MyFirstMIDlet\1ib" umieszczaé bedziemy biblioteki, ktore
chcemy dotaczy¢ do projektu (jako pliki JAR lub ZIP).

W przypadku naszego bardzo prostego pierwszego MIDletu, w ktorym brakuje wykorzystania
ikon, czy innych zasobow dolaczonych do pliku JAR, jedyny plik z kodem zrédtowym
MyFirstMIDlet.java wyladuje w katalogu $WTK20%\apps\MyFirstMIDlet\src.

Zabieramy si¢ wigc do pracy. Zapraszam do kolejnych artykutow...
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