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Wstep

Java swoja przeno$nos¢ 1 bezpieczenstwo zawdzigcza swojej maszynie wirtualnej. Jest ona
konieczna do uruchomienia jakiejkolwiek aplikacji Javy.

Sytuacja wyglada tak samo w przypadku Javy ME. Kazde urzadzenie, na ktérym chcemy
uruchomi¢ aplikacj¢ Javy, musi mie¢ zaimplementowana odpowiednia maszyne wirtualna.
Odpowiednia, bo zgodna ze specyfikacja konfiguracji, ktora implementuje. Plus ewentualne
rozszerzenia zgodne z profilem. Plus rozszerzenia dodawane przez producentéw urzadzen.
Konfiguracja definiuje minimalna funkcjonalno$¢ swojej maszyny wirtualnej wymieniajac te
czg$ci standardowej maszyny wirtualnej, ktorych ta nie musi posiadac.

W tym rozdziale przedstawig¢ cechy maszyny wirtualnej javy, ktora opisana jest w
specyfikacji CLDC.

Konfiguracja ta bardzo ogranicza funkcjonalno$¢ swojej maszyny wirtualnej. Jest to
spowodowane ograniczeniami natozonymi przez urzadzenia przenosne (mata ilo§¢ pamigci,
wolne procesory), dla ktorych zaprojektowana jest ta konfiguracja.

Sun zaproponowal swoja implementacj¢ maszyny wirtualnej opisanej w specyfikacji CLDC.
Nazywa si¢ ona KVM od Kilobyte Virtual Machine. Przyjeto si¢ nazywac tak kazda maszyng
wirtualng pracujaca na urzadzeniu implementujacym profil oparty na CLDC.

Réznice z JVM

Ponizej przedstawie gtowne cechy rozniace standardowa maszyng¢ Javy od tej opisanej przez

CLDC i jej profile:

1. Brak operacji na liczbach zmiennoprzecinkowych.
Jest to spowodowane tym, ze procesory wigkszosci urzadzen tej klasy nie realizuja takich
dzialan, a ich programowa emulacja jest zbyt kosztowna. Implikuje to oczywiscie brak
zmiennych i stalych czy tablic typu Float czy Double,

2. Brak tych cech jezyka, ktore badz byly bardzo pamigciozerne, badz tez mogly zagrozi¢
ingerencja aplikacji w system plikéw urzadzenia i dostgpem do poufnych informac;ji.
Brak wigc tutaj takich funkcji jezyka, jak: JNI (pamigciozerny, jednoczes$nie
niebezpieczny dla $rodowiska), finalizacja obiektow (zbyt duzy koszt przy matych
korzy$ciach), czy stabe referencje (rdwniez dla oszczednosci czasu procesora podczas
dziatania aplikacji),

3. Inaczej wyglada tutaj weryfikacja klas.
Jest dwuetapowa. Pierwszym etapem jest "preweryfikacja" (ang. preverification).
Nastepuje ona zaraz po kompilacji kodu zrédlowego 1 polega na najbardziej
pamigciozerne] analizie kodu bajtowego (wczesniej wykonywanej przy uruchomieniu).
Etap ten wykonywany jest przed instalacja aplikacji w urzadzeniu przeno$nym. Jego
wyniki zapisywane sa w plikach .class.
Drugi etap wykonywany jest podczas tadowania klasy. KVM korzystajac z informacji
zapisanych podczas '"preweryfikacji" oraz wykonujac szybki przeglad byte-codu
sprawdza, czy wszystkie reguty jezyka sa spetnione.
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Jak widzimy, na MIDlety nalozone sa powazne ograniczenia. Jest to sytuacja bardzo podobna
do apletow pobieranych z niepewnego Zrodia. Dlatego o MIDletach rowniez mowi sig, Ze sa
uruchamiane "w piaskownicy" (ang. sandbox).

W/w roznice sa jedynie tymi najbardziej znaczacymi. Bardziej szczegotowy opis znajduje sie
np. na stronie http://java.sun.com/products/clde/wp/.

KVMy innych producentéw

Kazdy producent przenos$nych urzadzen implementuje swoja wltasna KVM. Jej budowa jest
przeciez zalezna od platformy systemowej urzadzenia. Producenci dodaja rowniez wilasna
funkcjonalno$¢, jak np. kontrole nad wibratorem czy podswietlaniem ekranu w telefonie,
dostep do czesci ksiazki telefonicznej, mozliwos¢ wysytania SMS-60w czy nawet wykonania
telefonu!

Do wiasnej maszyny wirtualnej dostarczaja oni oczywiscie na swoich stronach jej API. Warto
si¢ wigc zapozna¢ z mozliwoSciami konkretnych urzadzen. Piszac jednak aplikacje, musimy
pamigta¢, ze uzycie charakterystycznych dla urzadzenia funkcji zawezi grupg odbiorcow
naszej aplikacji nie tylko do posiadaczy telefonéw danej marki, ale czasem nawet do
konkretnej wersji oprogramowania zainstalowanego na urzadzeniu!!
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